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四四四四、、、、超級軌跡賽規則超級軌跡賽規則超級軌跡賽規則超級軌跡賽規則    
((((一一一一)))) 機器人超級軌跡賽簡介機器人超級軌跡賽簡介機器人超級軌跡賽簡介機器人超級軌跡賽簡介    

活動物件為中小學生，要求參加比賽的代表隊自行製作機器人並進行程式設計；比賽分

為國小、國中、高中三個組別；每支隊伍一名隊員；參賽的機器人必須是程式控制的，機器

人超級軌跡比賽的場地與示意圖保持一致。 
((((二二二二)))) 比賽場地與環境比賽場地與環境比賽場地與環境比賽場地與環境    
2.12.12.12.1圖圖圖圖 1111為比賽場地示意圖為比賽場地示意圖為比賽場地示意圖為比賽場地示意圖    
    

 

圖圖圖圖 1111比賽場地示意圖比賽場地示意圖比賽場地示意圖比賽場地示意圖 

2.2 2.2 2.2 2.2 賽場規格與要求賽場規格與要求賽場規格與要求賽場規格與要求 

2.2.1 機器人比賽場地的為長 550cm、寬 250cm的矩形區域，地面為白色啞光材質燈箱布或
噴繪相紙； 起終點為長 50 cm、寬為 23cm的矩形區域起點為綠色，終點為黃色。 

2.2.2場地底面用黑色直接噴繪出寬度為 2.0～2.5cm的黑色軌跡線；虛線中，兩點間隔不超

過 3cm，每點長度不少於 3cm，每條虛線總長度不超過 100cm；所有黑線間距離均大於

20cm；所有黑線具體尺寸、角度無具體標準，但佈局和形狀與示意圖保持一致。 

2.2.3此條黑色軌跡線由起止區（起點為綠色、終點為黃色）、直線、折線、圓弧組成。軌跡
長度預計在 10米以上， 

2.3 2.3 2.3 2.3 賽場環境賽場環境賽場環境賽場環境    
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比賽場地環境為冷光源、低照度、無磁場干擾、地面儘量保持平整。但參賽隊伍應充分

考慮周圍環境可能對機器人帶來的影響。 

((((三三三三)))) 機器人設計及要求機器人設計及要求機器人設計及要求機器人設計及要求    

3.1機器人體積大小應不超過：長 25釐米，寬 15釐米，高 15釐米 。 

3.2每個參賽隊只能攜帶一台機器人進入場地，使用的機器人感測器數量不能超過 5個（如

使用諸如多通道感測器一類，則每個通道視為一個感測器）、電機不能超過 3個。 

3.3各參賽隊需自備參賽所需的機器人及其他器材，如需調整程式，可攜帶筆記型電腦，但賽

場中不會提供電源插座。 

((((四四四四)))) 任務要求任務要求任務要求任務要求：：：：    

4.1機器人從起點（綠色起點區）出發，經過場地上全部黑色引導線到達終點（機器人垂直投

影任意部分進入黃色終點區），全程不得超過 3分鐘，即為完成比賽任務。 

4.2軌跡賽中十字交叉和菱形走法，如：圖 2 

 

圖 2十字交叉和菱形走法 

4.3機器人在起點區的擺放位置，其身體的任何一部分不允許超出起始區邊線。 

4.4機器人完成整個軌跡比賽動作，到達終點，期間不能脫離軌跡（即機器人垂直投影所有部

分均不與黑線重合）運行，否則視為違規，不再記錄當次的比賽成績。 
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4.5競賽過程中參賽隊員可以控制機器人的啟動，機器人啟動後，應讓其自動完成其餘所有動

作，參賽隊員不得再進行干預。 

4.6比賽場內必須由參賽隊員自行調試機器人，比賽時領隊、教練員不得在比賽場地內指導。 

4.7當裁判宣佈機器人違規運行時，參賽隊員必須立即停止機器人。 

((((五五五五)))) 比賽比賽比賽比賽    
5.1 賽制賽制賽制賽制 
5.1.1 機器人超級軌跡賽按國小、國中、高中三個組別分別進行比賽。 
5.1.2 比賽不分初賽與複賽。組委會保證每支參賽隊有相同的上場次數（每隊三次上場機
會），每次均記分。 
5.1.3 所有場次的比賽結束後，按每隊三次成績中最好的成績進行排名。 
5.2 參賽隊參賽隊參賽隊參賽隊    

每支參賽隊應由 1名學生和 1名教練員（教師或學生）組成。 
5.3 比賽過程比賽過程比賽過程比賽過程    
5.3.1 參賽隊攜帶機器人及必要設備進行檢錄及設備檢查。 
5.3.1.1 參賽隊要在參賽前完成機器人的搭建與程式設計。 
5.3.1.2 參賽隊按照組委會規定的時間進行場地測試。 
5.3.1.3 參賽隊在每輪比賽結束後，允許在準備區簡單地維修機器人和修改控制程式，但不能
打亂下一輪出場次序。 
5.3.2 賽前準備 
到場的參賽隊員應在一分鐘之內做好啟動前的準備工作。完成準備工作後，隊員應向裁判員

示意。 
5.3.3 啟動 
5.3.3.1裁判員確認參賽隊已準備好後，將發出“5，4，3，2，1，開始（或哨音）”的倒計
時啟動口令。參賽隊員在聽到“開始（或哨音）”命令後，方可啟動機器人。 
5.3.3.2 在“開始”命令前啟動機器人將被視為“誤啟動”並受到警告或處罰。 
5.3.3.3 機器人一旦啟動，就只能受自帶的控制器中的程式控制。隊員不得接觸機器人，也不
得採用任何遙控方式控制機器人。 
5.3.3.4 啟動後的機器人不得故意分離出部件或把機械零件掉在場上。偶然脫落的機器人零部
件，由裁判員隨時清出場地。為了策略的需要而分離部件是犯規行為。 
5.3.3.5 啟動後的機器人如因速度過快或程式錯誤完全越出場地邊界，該機器人不得再回到場
地上，但可以申請重試。 
5.3.4 重試 



4 
 

5.3.4.1 機器人在運行中如果出現故障、路線錯誤或離開黑線，參賽隊員可以向裁判員申請重
試。 
5.3.4.2 裁判員同意重試後，隊員可將機器人拿回起始區，重新啟動，但計時不停也不重新開
始計時。 
5.3.4.3 三輪比賽中共有兩次重試機會。 
5.3.4 比賽結束 
5.3.4.1比賽結束後，裁判員記錄隊員的成績並填寫記分表。參賽隊員簽字確認自己的得分，
並立即將自己的機器人取出場地。 
((((六六六六)))) 記分方法記分方法記分方法記分方法    
6.1機器人軌跡比賽將採取任務分解計分加記錄時間的記分方法。每場比賽結束後，按賽場上
的實際完成任務的情況計分。 
6.2 如果比賽結束的時間不超過 180秒，額外加記時間分。時間分為加分（180－實際所用
秒數），超過 180秒的額外減分。如果比賽結束時機器人未完成所有任務，不記時間分。 
6.3每位選手在連續完成三次比賽任務後，取最佳的一次成績為最終比賽成績。 
6.4競賽成績統計時，如果分數相同，以機器人重量輕者（包含比賽時使用的電池重量）為優
勝者。 
6.5競賽期間，關於規則的解釋權由裁判組所有。 

((((七七七七)))) 犯規和取消比賽資格犯規和取消比賽資格犯規和取消比賽資格犯規和取消比賽資格    
7.1未準時到場的參賽隊，每遲到 1分鐘則判罰該隊 10101010分。如果 2分鐘後仍未到場，該隊將
被取消比賽資格。 
7.2第 1次誤啟動將受到裁判員的警告，第 2次誤啟動將被取消該輪比賽資格。 
7.3機器人未按黑色引導線運動，視為未完成任務。 
7.4 比賽中，參賽隊員有意接觸比賽場上的機器人，將被視為進行重試。 
7.5不聽從裁判員的指示將被取消比賽資格。 

7.6在準備區或比賽區使用手機等通信器材或與領隊、裁判員直接溝通，將被取消比賽資格。 
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超級軌跡超級軌跡超級軌跡超級軌跡比賽記分表比賽記分表比賽記分表比賽記分表    
    

參賽隊：                                                      組別：      

 

事項 分值 完成情況 得分 

出起始區 5   

通過直角彎圖形區 5   

通過弧線彎圖形區 5   

通過 S形圖形區 10   

通過虛線圖形區 10   

通過十字交叉線圖形區 10   

通過菱形圖形區 20   

到達終點 5   

完成任務的時間（秒） 1   

犯規記錄  

總分  

注注注注：：：：表中不得留有空白表中不得留有空白表中不得留有空白表中不得留有空白，，，，無數據的空格必須用無數據的空格必須用無數據的空格必須用無數據的空格必須用“/”“/”“/”“/”劃掉劃掉劃掉劃掉。。。。    

關於取消比賽資格的記錄： 
 

裁判員：                               記分員：                          

 

參賽隊員：                                                                

 
裁判長：                                資料錄入：                        


