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1. 科技兴国，动手优先 
2. 全球三大创客教育最值得
学习的领航者 

3. 台湾创客教育的推动重点 
4. 创客教育的未来 
5. 结论与建议 

大纲 
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创新阶段 分类 创新指标 

创新资产 

人才 
  

STEAM人才储备 
受教育程度 
STEAM学位授予 
国际化人才 
人才迁移 
新进企业家 

风险资本与研发 
风险资本 
风险资本融资 
大学研发经费 

创新过程 

创意产生 专利注册数 

商业化 
各阶段后续投资风险 
资本退出前企业估值 

业务创新 
首次公开发行(IPO) 
并购 

产出与繁荣 

商业竞争力 
营商成本 
劳动生产率 

生活质量 
住房成本 
交通拥堵 

机会 

学前教育入学率 
三年级英文水平 
八年级数学水平 
十一年级英语和数学 
熟练程度 

就业 
创新产业就业 
创新产业产值 

1-1. STEAM教育越落实的地区 
国民竞争力越强 

2017硅谷竞争力与创新报告，创新指标 

1. 科技兴国，动手优先 

• 2017 SVCIP (Silicon Valley 
Competitiveness and Innovation Project) 
指出区域「竞争力和创新」指标中，
「创新资产─人才」的关键与   
「STEAM人才储备、养成」高度相关。 
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簡報者
簡報註解
http://svcip.com/files/SVCIP_2017.pdf
http://www.libnet.sh.cn:82/gate/big5/www.istis.sh.cn/list/list.aspx?id=10348

SVCIP 美国六大科技创新城市竞争力与创新项目比较，以「创新资产」、「创新过程」
及「产出及前景」等三大类20个创新指标，将纽约、波士顿、南加州、西雅图、奥斯汀与硅谷这六大科技创新城市进行 17项指标的比较
其中「创新资产」人才子颣，以「STEAM人才储备、养成」为城市创新指标。


为保持香港的国际竞争力，我们在不同层面需要具备不同能力的 多元人才，以满足现今世界在经济、科学及科技发展上的需要，
随着创客(Maker)运动在全球各地开花 结果，不仅颠覆旧有的经济生产方式与教育思维，也成为创 新产业发展的新动能。



STEAM教育 

Maker 
创客教育 

Maker 
创客培养 

老师为教授者、规划者 
学生为参与者 
强调跨学科整合 

老师为协助者、支持者 
学生为创造者 
强调创造与分享 

STEAM教育中以创客的“造物”为方法，能够让多学科“整合”并且让这一学习基于真实的世界。 
而创客教育的造物课程，需要借助STEM教育的理念，在造物过程中完成重要的“跨学科学习” 

--------中国创客教育蓝皮书，梁森山 5 

1-2. 创客精神由STEAM教育做起 
Maker教育越落实，STEAM教育也越好 

1. 科技兴国，动手优先 

簡報者
簡報註解
STEM教育是美国政府为提升国力的举措，而创客运动是美国民间对STEM教育政策的正面响应。



英国 

最完善的学习环境 
解决世界问题 @美国 

最实务的教学策略 
解决体制问题 @日本 

最完整的学习地图 
解决产业问题 @英国 

日本 
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2.全球三大Maker教育最值得学习的领航者 



课纲评量：AltSchool 利用系统化方式
补足适性化教学不足之处 

教师资格认证：MIT 发展STEAM师资认证体系 

教学设备：CMU Virtual 
Worlds 降低购买教具负担 

教学实施： 
杜尔特许学校，发展
跨域主题式学习专题
课程，为美国乔治亚
州教育部认证的
STEAM学校 

教学实施： 
Kickstarter  
改变学习方式 

7 

2-1.最完善的学习环境 解决世界问题 @美国 
 

2.全球三大Maker教育最值得学习的领航者 

簡報者
簡報註解
课纲 教师 设备 教学 钱


提出「教育创新」十年计划，编列四亿美元预算，培训十万名种子教师

分享，学习，制作
http://iknow.stpi.narl.org.tw/Post/Read.aspx?PostID=13174
TechShop和FabLab
http://www.makezine.com.tw/make2599131456/hackerspacemakerspacetechshopfablab



教学成效： 
佐藤学学习共同体，发展「不同
领域」、「不同精熟程度」、
「不同教学阶段」教师合作模式 
 

教学课纲： 
文部科学省，课程由工业教育
(技术)→转为科技素养教育(具备
生活必备之科技能力) 
设立STEAM精英教育基金 

教学实施： 
日本 N高中100%全在线学习 
以 VR/MR 增强学习互动 
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2-2.最实务的教学策略 解决体制问题 @日本 
 

2.全球三大Maker教育最值得学习的领航者 

簡報者
簡報註解
N高中 教学共同体

TechShop和FabLab

http://www.makezine.com.tw/make2599131456/hackerspacemakerspacetechshopfablab



Apps for Good 

推动组织：产学研共同合作推动STEM教育 
 

教学实施：BBC设立Micro:bit教育基
金会，产学合作制作一系列课程教材。 

教学设备与经费投入： 
BBC、三星、微软及ARM连手开发编程
微型计算机，在英国免费送给百万学童  
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2-3.最完整的学习地图 解决产业问题 @英国 
 

2.全球三大Maker教育最值得学习的领航者 

簡報者
簡報註解
加上BBC
英国的创客教育已经渗透在中小学阶段的日常教育中，
根据学生不同的年龄，与小区、企业、博物馆、文化产业有效联系与配合，将课堂从校内拓展到校外，让学生能真正的动手实践





教學目標 

教學課綱 

教師資格 

教學設備 

教學實施 

教學評量 

教學成效 

經費來源 

美國 
英國 
日本 

• 芬兰七大跨领域主题 
• 美国教育科技标准ISTE 

• 日本订定STEAM新课纲 
• 日本N高中100%在线学
习，落实弹性课纲 

• 美国CMU、MIT
师资培训认证 

• 英国BBC Micro:bit 
青年赞助计划 

• 美国Altschool系统化管理 

• 美国KIPP学生7项「品格指标」 
• 美国杜尔特许学校，跨域主题式
学习专题课程 

• 日本佐藤学习共同
体，跨域教师共备 

• 英国BBC产学研资源整合 
• 美国High Tech High 

School设备募资 
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2.小结 
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天空由蓝转灰， 
不可描述的天气现象 

3-1. 城市孩子，从买教具走向做教具 
 

3. 台湾创客教育，看见世界需要 

购买空气清净机→手做空气侦测器+鱼菜共生 

过去 

现在 
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3-2. 偏乡孩子，自信心从动手共学开始 
 

3. 台湾创客教育，看见社会需要 

 
在学校的恐怖回忆!!! 

成绩差自信心低落 
小校联盟影片 
机器人课程 

过去 

缺师资、用画画
想象机器人 

现在 
动手做提信心 
跨校共学 

 

簡報者
簡報註解
小校联盟影片 https://drive.google.com/file/d/0B5aH7KjHup2oMG5zNkhaZ0hIWkE/view?usp=sharing
机器人 https://www.youtube.com/watch?v=fcY9Wr0QPRc

融入创业教育，让阶级流动创造平等未来
成就梦想改变未来


创意成就梦想创业改变未来

https://www.youtube.com/watch?v=fcY9Wr0QPRc
https://www.youtube.com/watch?v=fcY9Wr0QPRc
https://drive.google.com/file/d/0B5aH7KjHup2oMG5zNkhaZ0hIWkE/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=fcY9Wr0QPRc


自我掌控 

情绪控制：认真专注 

合作沟通：团队竞赛 

社会互动：跨校交流 

科技辅助 

课程规划：掌握STEAM教师 

学习纪录：学习管理平台 

认识自己：多元检测分析 

软性实力 

 

科技素养 

3-3. 自学/实验教育，用Maker精神学习其他科目 
 

3. 台湾创客教育，看见学校需要 

14 Demo System 

ClassFu分析片段 

现在 

过去 不知道学生
在想什么?! 

簡報者
簡報註解
勇任系统：http://www2.iiiedu.org.tw/adm/QERP/demo.html
ClassFu分析片段  https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=UzsZRivVSXQ&app=desktop

http://www2.iiiedu.org.tw/adm/QERP/demo.html
http://www2.iiiedu.org.tw/adm/QERP/demo.html
http://www2.iiiedu.org.tw/adm/QERP/demo.html
http://www2.iiiedu.org.tw/adm/QERP/demo.html
https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=UzsZRivVSXQ&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=UzsZRivVSXQ&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=UzsZRivVSXQ&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=UzsZRivVSXQ&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=UzsZRivVSXQ&app=desktop
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• Maker教育协会、基金会 
• 实验教育机构 
• 自学团体 

经营产业 

• 学习教具产业 
• 内容产业 
• 学习工具产业 
• 认证机构 

学习产业 

• 硬体产业 
• 软体产业 
• 学习辅助产业(学习侦测、
数据分析、学习社群) 

环境应用产业 

• 政府部会/公部门 
• K12、大专院校等 
• 在地、国际伙伴 

产学合作 

4. 创客教育的未来 
4-1.与STEAM产业的发展密切结合 
 产官学研资源重整与共享，建构完整学习地图 



 

以人为本
科技为用
服务创新 
教育永续 

creativity 

critical 
thinking 

complex 
problem 
solving 

collaboration 

科技领域 

知识领域 

适性领域 

校本特色 
• 家长，课外活动结合小
区营造议题，亲子共创 

• 东岸学生以「会长高的溜滑
梯」导览花东地震带 

• 科学的老师帮助设计机构
解决全球暖化问题 

• 文学的老师也
可以教Maker 

• 行政老师帮助学生
创客环境管理 

西部学生以「西子湾」导览海洋岩岸地形 

communication 
 

 

4-2. 落实师资培育体系，拔尖5C能力 
 

4. 创客教育的未来 



水资源危机 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WEF 全球10大 
关注的议题 

KIPP 7项品格指标 CMU 程序与运算思维 
重要概念 

4-3. 今天的”创客”，就是明天的”教育” 
 

4. 创客教育的未来 

气候变迁调节与适应失灵 

... 

Self-Control（自制力） 

Optimism（乐观） 

Gratitude（感恩） 

抽象化 

除错与效能分析 

问题解析 

数据表示 

算法思维 Social Intelligence（社交智力） 

Grit（坚毅） 

Curiosity （好奇心） 

Zest（激情） 

2018 PISA 列入 
“全球素养”能力评量 用Programming方式教学→解决全球10大议题→达到KIPP指标 

簡報者
簡報註解
用Programming方式教学→解决全球10大议题→达到KIPP指标



1 
2 

3 

4 

5. 结论 

需要与世界的连结： 
 教学体系：建立「课程调度中心」联盟式协调机制 
 教学资源：重构并善用产业、社群、Open Source 

需要好的教学方式： 
 教学课纲：符合国际潮流、适应在地需求 
 师资培训：以多元学习与认证方式，并鼓
励跨领域投入 

 学习实施：培养自主系统化学习能力 
需要有效的验证模式： 

 教学实施：改掉考试测验导向，创意没有标准答案 
 教学评量：以作品、形成性观察，学生参与/合作程
度等过程导向评量 

 教学设备：学习自我掌控+科技辅助 

需要强大的整合力： 
 创新典范：百家争鸣，但待打造立竿见影的代表 
 教学气氛：从环境营造学习的氛围 
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簡報者
簡報註解
增加探索、留白时间，落实经验的转移
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5. 建议 

产业跟教育机构
如何结合 

– 经费补助：结合国际课程纲
要，成立专责推动组织，补
助/指导产业软硬件研发方向 

– 共同研发：师生与产业共同
研发，融入正式教学体制，
实际于市场测试 

科目间如何整合 

– 正规课程：学校+业界老师
双轨教学 

– 课外：混合直播导学
→MOOCs自学→教育黑客
松→公开性评量 

教学与升学 
如何支持学生发展 

– 在学：发展Maker创客主题之
实验教育机构 

– 升学：建立升学推荐甄选机制 

– 未来：创客导向协助新兴创业 



改  变 他的视界 
让他能 改变世界 

蔡义昌  
tsaiic@iii.org.tw 
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