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摘要 

本研究目的在探討國小學生接受「簡單機械」單元電子書教學之學習成效，

主要以 ADDIE (Analysis, Design, Developm ent, Implement, Evaluate)模式發展數

位教材，並採準實驗研究法，實驗組為電子書教學而對照組為紙本教學。研究對

象為屏東縣 2 所國民小學。因配合學校教學時程，故選擇五年級學生為樣本，本

研究中的 2 所學校，1 班為實驗組 23 人 1 班為對照組 23 人。本研究透過研究工

具「認識簡單機械科學學習成效測驗」前、後測得分、「科學學習興趣量表」，來

瞭解學生在學習成效與學習興趣上的表現，也以學生接受電子書教學後「學習意

見晤談」作為質性分析，資料處理與分析透過 T 檢定與單因子共變數觀察學生

起始能力行為，藉此瞭解學生接受電子書教學後學習成效與學習興趣的表現情

形。 

本研究結果如下： 

一、學生在電子書教學或是紙本教學下，其認識簡單機械學習成效測驗上的表現

上皆有進步，且達顯著差異。 

二、學生在簡單機械學習成效上，電子書教學優於紙本教學，且達顯著差異。 

三、學生在電子書教學或是紙本教學下，其學習興趣量表測驗上的表現上皆有進

步，且達顯著差異。 
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摘要 

音樂，是一種陶冶心靈的藝術。不同音樂類型、節奏、風格及曲調等，都能

帶來不一樣的聽覺饗宴。然而，對於不會音樂編曲創作的視覺設計者來說，無法

藉由音樂更加完整地表達作品感受。因此，如能將數位科技多媒體等視覺設計結

合音樂編曲創作，定能發展多元的特色。 

本研究主要是透過音樂風格設計之創作，期望達到與聆聽者對於音樂的感覺

產生一致性，能讓介面設計者或遊戲開發人員依所需適合的背景音樂或內容音樂，

提供其情境融入上的棉薄之力。而研究工具是使用軟體 Musicmaker 內建其一之

音樂風格 Techno，運用不同的速度、不同的樂器搭配，編製成不同感受的曲子，

如：害怕、悲傷、難過、快樂及喜悅等等。其次為開放式的問卷針對受測者進行

施測，並利用統計分析進行歸納與分類，利用其結果製作受測者對於音樂感受力

之李克特量表，再次進行音樂感受力量表施測，最後進行量化分析，檢驗研究者

之樂器編曲感受力與受測者相符。 
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